
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Die 13de Vloer 
 
 
 

 

Skrikwekkende 
Verhale 

 



 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Die eerste hotel wat meer as dertien verdiepings 
het, het 'n groot Halloween-partytjie om sy 

opening te vier. 

 



 
 
 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Elke vloer was soos 'n doolhof opgerig, versier met 
spinnerakke en ander Halloween-versierings. Daar 
was baie mense wat soos spoke en grafskenders 
aangetrek het om die partytjiegangers bang te 
maak. ’n Opwindende prys was op die boonste 

verdieping versteek, en die eerste persoon wat die 
prys bereik sou dit wen. 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Jack en Sophia was twee van die partytjiegangers. Hulle 
het maklik deur die doolhowe op die eerste paar 
verdiepings gewerk. Soos hulle deur die gebou op 

gegaan het, het die gange op elke verdieping 
donkerder en meer skrikwekkend geword. 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Toe hulle op die twaalfde verdieping kom, het Jack en 
Sophia 'n bloedstollende gil gehoor. Terwyl hulle deur die 

doolhof gestap het, het hulle nog gille en hulpkrete 
gehoor. 



 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Uiteindelik, in die voorportaal by die hysbakke, het hulle 
bloed van die plafon sien drup. 



 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Die hysbak het geruk en die deure het stadig oopgegaan, 
wat vreemd was, want elke ander keer as hulle die hysbak 

gebruik het, was die deure vinnig en glad. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Die lig in die hysbak het geflikker toe hulle in gestap het 
en toe die deure begin toegaan, het die ligte heeltemal uit 

gegaan. 

 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

  

En toe, was daar ‘n skree so hard dat die hele gebou die 
weergalm gehoor het. Eers het die partytjiegangers 
gedink dit is deel van die skrikwekkende Halloween-

tema. 



 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Maar toe het die eienaars van die gebou al die ligte 
aangeskakel en almal gevra om terug te keer na die 

voorportaal. 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

  

Maar toe mense probeer het om die hysbak te 
gebruik, het dit nooit gekom nie. Die klok het 

gelui, maar die deure wou nie oopmaak nie, en 
hulle was almal gedwing om die trappe te gebruik.   

 



 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Onder in die voorportaal het die eienaars van die 
gebou verduidelik dat hulle nie die geluide van die 
gille gespeel het nie. En terwyl hulle kontroleer of 

almal terug gekom het, het hulle besef Jack en 
Sophia het nie terug gekeer nie.  

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

  

Net toe gaan die deure van die hysbak oop. Dit was leeg 
behalwe vir Jack se horlosie, een van Sophia se skoene en 

'n plas bloed 
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